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;QUE VAMOS A APRENDER?

s |dentificar los conceptos basicos del término Transmedia.

e La forma en que el Transmedia se trabaja en una narrativa.

o LOS 7 CARRULES

' DE LA NARRATIVA

(QUE VAMOS A APRENDER?
 Los 7 principios del transmedia que, segun Henry Jenkins, expanden
una narrativa.

 La importancia de estos principios para el desarrollo de un producto
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:QUE VAMOS A APRENDER?

* Distinguir las maneras en que la evolucion de los medios transformo las logicas
de comunicacion.

* Conocer la evolucion de los medios a la concepcion de los medios digitales.

» Explicar las formas en que los espectadores llegan a influenciar en los contenidos
por medio de la participacion.

Pansmedja

Y LLAS RELIQUIAS DE L.OS MEDIOS

;QUE VAMOS A APRENDER?

e Diferenciar los diferentes tipos de tecnologia funcionales para la creacion de un proyecto transmedia.
* Conocer los factores tecnologicos que influencian en la ejecucion de un proyecto.

e Reconocer las formas en que los diferentes tipos de tecnologia condicionan las maneras de trabajar
segun su utilidad y aplicacion.
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~ ;QUE VAMOS A APRENDER?

e | as principales caracteristicas del trabajo colaborativo.

* La forma en que el trabajo colaborativo esta presente en actividades
comunitarias.

¢ Conocer el termino fan y su influencia en los contenidos transmedia.

* |as formas en que el estudiante llega a ser un prosumidor en el aula.

» Las forma en que los fans toman elementos de la narrativa para producir su propio contenido.
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;QUE VAMOS A APRENDER?
e Estrategias de aprendizaje basado en la logica transmedia.

 Claves para que un lider de un proceso transmedia (docente, productor,
transmedia).

* La importancia de el pensamiento transmedia en las aulas de clase.
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* Laimportancia de la aptitud'de la creatividad para la resolucion de problemas.
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o Conceptos clave para potenciar la creatividad.
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